Jsk pracovat s webem hry

1) Pri regisfraci obdrzite heslo pro PFih(dsTem' na webove sfro'mk\( hrl(.
Zobrazi se vam hned po regisfraci a zaroven odesle do e-mailove
schro’mk\{, kterou jsfe PFI regish‘aci zadali. Peclive si e uschoveﬁe,

budete ho ndsledujfcf 4 ﬁidn\( casto PofFebovm‘.

2) Na adrese www.obec-uhrice /madlafous zadéde:
x Pfgmenf
x obdrzene heslo

3) Po PFih(d§enf uvidite jméno diféte a Poc“ef zfskantjch bodd
Nize Pak na webove sfrance najdefe Posfupne" nekolik sekei:
1) ZPrdVY
zde budeme posilat informace o véem, co se ve hr'e Sustne a déti
budou Poffebovm‘ vedet. Nic daleZiteho Vam tak neutece!

2) Okoly
V této sekei déti plni svoje dkoly. Jsou 1fi typy:
* Hlavni - odménou za splnénfje pozice stanovisté na ndsledujl’cf vikend
x Bodovane - zde déti zfskdvaj:’ bod\(, za které obdr3i rizne odménl(

x Nahradni - h(fo dko(\( déti dostanou, Pokud nedorazi ne"kfer\{' vikend.
Jde fedl/ o nahrazeni aktivni casti.

3) Ma])a
fad\/ deti najdou Polohu stanoviste pro nds(eduja’cf vikend.
Samozfejméjen Pokud splnf sve dkoly })
4) Sfopt(
Sada jednof(ivn('ch stop, ktere dohromad\{ day':' ce(n{' Madlafousiv Pldn. Stopy postupné

ziskavate behem hri(. Na zadatku nemate Zadnou.

5) Odme“m/

Odmént(, ktere maji déti moznost ziskat za bodl( ze splném/ch ukola. Ziskane odrném/
obdrzi vz”d\( nésledujfcf vikend na stanovisti.





